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Glossario de Termos

Campeonato

Diretor do Campeonato
(DC)

Diretor de Prova
(DP)

DNF

DNS

DQ

Dupla

Equipa

Evento

Lag

Piloto independente

Piloto individual

Ping

Prova

Staff

TeamSpeak

Conjunto de duas ou mais provas, que por norma ocorrem semanalmente durante
um periodo especifico.

Elemento que pertence ao Staff da PTSims e é o responsavel maximo por cada
Campeonato, tendo a palavra final nas decisoes que digam respeito a competicao,
aos pilotos e as equipas participantes.

Elemento que pertence ao Staff da PTSims e é o responsavel maximo por cada
prova especifica. Por norma, esta pessoa é também o DC, mas tal pode ser alterado
em funcao da disponibilidade.

Sigla para Did Not Finish, o que significa que o piloto nao completou 75% da distancia
total da corrida (circuitos) ou nao terminou em tempo Gtil a Gltima Prova Especial
Classificativa (ralis).

Sigla para Did Not Start, o que significa que o piloto ndao compareceu a nenhuma
sessao oficial da prova (circuitos) ou ndo se encontra listado nos resultados de
nenhuma Prova Especial Classificativa (ralis).

Sigla para indicar que o piloto foi desclassificado de uma dada sessao ou da
totalidade da prova.

Conjunto de dois pilotos que participa num Campeonato / Evento e consta da
classificacdo por equipas, podendo a dupla ser de pilotos da mesma equipa (mais
comum) ou de pilotos de equipas diferentes (juncao, menos comum).

Entidade informal no Sim-Racing que agrega varios pilotos sob o mesmo nome e
identidade grafica, sendo um desses elementos o Team Manager (Chefe de Equipa).

Uma dnica prova, geralmente denominada de Special Event.

Atraso que existe no tempo de resposta entre o computador do piloto e o servidor,
sendo que pode causar instabilidade se for demasiado alto (carro a desaparecer ou
a voar, carros dos outros pilotos aos saltos, etc.).

Um piloto que nao pertence a nenhuma equipa e nao corre em dupla num dado
Campeonato / Evento.

Um piloto que, embora pertencendo a uma equipa, nao corre em dupla num dado
Campeonato / Evento.

Tempo de resposta entre o computador do piloto e o servidor que serve para medir
a velocidade da conexao em milissegundos (ms).

Conjunto de todas as sessoes oficiais, geralmente no mesmo dia.

Conjunto de membros da PTSims responsavel pela gestao da Comunidade,
organizacdo de Campeonatos / Eventos e tomada de decisdes relativas a PTSims.

Ferramenta gratuita que permite a comunicacdo audio entre os membros da
PTSims, utilizada em todas as provas de circuitos.
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A. Disposicoes Gerais

Al. Aceitacdo e conduta

1.

10.

Todos os pilotos que participam nos Campeonatos / Eventos organizados pela PTSims — Simula¢oes em
Portugal assumem conhecer, aceitar e respeitar as presentes regras, bem como assumem conhecer, aceitar
e respeitar as regras especificas dos Campeonatos / Eventos nos quais participam.

Todos os pilotos devem pautar a sua participagao no seio da comunidade PTSims pela mais correta conduta
civica, respeitando sempre todos os envolvidos, sejam eles pilotos, equipas, elementos do Staff, convidados,
etc.

Todos os pilotos devem possuir um exemplar original dos simuladores utilizados nos Campeonatos / Eventos,

devendo o simulador estar sempre atualizado com a versao mais recente.

Todos os pilotos devem transferir e instalar os ficheiros necessarios para os Campeonatos / Eventos (carros,

pistas, etc.), ficheiros estes que sao disponibilizados somente pela PTSims.

Todos os pilotos reconhecem que nao devem efetuar qualquer alteracao aos ficheiros originais dos
simuladores ou aqueles que sao disponibilizados pela PTSims, bem como nao devem disponibilizar estes
ficheiros a terceiros.

E obrigatéria a presenca de todos os pilotos no canal de TeamSpeak da PTSims sempre que estejam no

servidor da prova durante uma sessao oficial, mesmo que nao possuam microfone.

Nao é permitido a qualquer piloto entrar na sala de TeamSpeak de outro piloto ou de outra equipa enquanto

esse piloto ou equipa ainda se encontre em prova.

E obrigatério cumprir qualquer indicacio dada pelo Diretor de Prova ou por outro elemento do Staff que atue

em nome do Diretor de Prova.

No caso de ser detetada demasiada laténcia — vulgo /ag — por parte de algum piloto, deve o0 mesmo acatar as

instrucoes transmitidas pelo Diretor de Prova e, se indicado para tal, abandonar o servidor.

E expressamente proibida qualquer discussao piiblica relativa a acidentes ou protestos, quer no Férum da

PTSims, quer no servidor da prova.

A2. Comunicacdes e fuso horario

11

1z2.

Todas as comunicacoes efetuadas pela PTSims no que diz respeito aos Campeonatos / Eventos serao
colocadas no sub-férum proprio de cada Campeonato / Evento ou enviadas via Mensagem Privada, pelo que
todos os pilotos reconhecem e aceitam que devem visitar regularmente o Forum da PTSims. As comunicagdes
incluem, mas nao estao limitadas a: palavras-passe das provas, atualizagdes aos ficheiros em uso nas provas,

comunicados, classificacoes, decisoes sobre os protestos apresentados, etc.

Em caso de necessidade, pode ser usado o email registado no férum para contactar o piloto.
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13.

Tsms

Os Campeonatos / Eventos sao realizados utilizando sempre o fuso horario em vigor de Portugal Continental,
salvo se expressamente indicado o contrario nas regras especificas do Campeonato / Evento.

A3. Registo, nome e numero

14.

15.

16.

17.

18.

1S.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

E obrigatério o registo no Férum da PTSims para participar nos Campeonatos / Eventos, sendo cada conta
pessoal e intransmissivel.

Cada membro pode ter apenas uma Unica conta no Férum da PTSims. Caso algum membro tenha dificuldade
em aceder a sua conta, deve contactar o Staff para que o problema seja resolvido ao invés de criar uma conta

nova.

0Os membros que tenham sido banidos a titulo temporario da PTSims poderao voltar a aceder ao Férum e aos
Campeonatos / Eventos apos o término do ban.

Os membros que tenham sido banidos a titulo definitivo da PTSims nao poderao voltar a registar-se no
Forum, ainda que utilizando outro nome ou email, nem poderao participar em qualquer Campeonato / Evento
organizado pela PTSims.

Se um membro banido da PTSims participar num Campeonato / Evento em que a PTSims seja entidade
coorganizadora, a PTSims ira informar os restantes coorganizadores da situagao, contudo nao impedira que
o0 membro banido participe.

Caso um membro banido a titulo definitivo queira voltar a PTSims, deve o mesmo contactar o Staff, que

analisara o caso e decidira em conformidade.

Todos os pilotos sao obrigados a utilizar unicamente o respetivo nome real e apelido na conta do férum, nos
servidores das provas, no canal de TeamSpeak e em qualquer outro sistema necessario a organizacao dos

Campeonatos / Eventos.

Todos os pilotos sao obrigados a utilizar um ndmero proprio, estando disponiveis para escolha 197 nimeraos,
do #3 ao #199.

Os nimeros #1 e #2 estdo reservados para o Campeao e Vice-Campeao do Campeonato / Evento anterior, tal
como determinado pelo Staff da PTSims, nao estando assim disponiveis para escolha.

Ndmeros com um zero antes nao sao permitidos (ex: #09, #046), bem como ndo é permitido escolher o

ndmero #0.

Todos os pilotos que pretendam participar em provas de circuitos na PTSims, sejam Campeonatos ou Eventos,

terao de escolher um nimero dos disponiveis.

Para ter um ndmero atribuido, cada piloto deve responder ao tépico do Férum copiando o formulario la
mostrado. Apenas o piloto pode pedir o seu proprio nUmero; Team Managers nao podem pedir nimeros para

os pilotos da sua equipa.
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26.

27.

28.

29.
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Cada namero é atribuido ao primeiro piloto que o solicitar, desde que esteja livre (consultar na tabela quais os

nameros livres).

Nao é permitido trocar de nimero ap6s o piloto ja ter obtido um. A eventual troca s6 é possivel caso o piloto
passe o periodo de (1) ano sem realizar qualquer campeonato ou evento na PTSims, altura apés a qual pode

escolher novamente nimero (diferente do anterior se assim desejar).

Os nimeros serao retirados aos pilotos se 0s mesmos nao realizarem qualquer campeonato ou evento na
PTSims durante o periodo de um (1) ano. Apds o nimero ser retirado, passa a estar disponivel novamente
para todos.

Os pilotos que tiverem o seu nimero retirado apenas podem pedir novamente niimero quando se inscreverem
em novos campeonatos ou eventos da PTSims.

A4.Servidor e doacdes

30.

31.

32.

33.

E estritamente proibido o uso de qualquer comando de controlo do servidor por alguém externo ao Staff da
PTSims. Os comandos incluem, mas nao estao limitados a: mudanca de sessao, reinicio de sessao, expulsao

de pilotos, alteragao das defini¢oes da prova, etc.

No caso de as provas terem lugar em servidores protegidos por uma palavra-passe nao pablica, os pilotos
estdo expressamente proibidos de distribuirem a palavra-passe a terceiros.

De modo a suportar os custos com o servidor, o alojamento do forum e o dominio web, em alguns
campeonatos a inscricao s6 sera validada se o piloto efetuar uma doagao. O valor minimo a doar, bem como

as formas de transferéncia da doacao, constam das regras especificas desse campeonato.

As doagbes sao efetuadas exclusivamente de livre e espontanea vontade, nao implicam qualquer
contrapartida por parte da PTSims, nem de nenhum dos seus membros, a titulo individual ou coletivo, a titulo
oneroso ou gratuito e nao é associado a qualquer direito, garantia ou acesso adicional ou especial entre o
piloto e a PTSims.

AS5. Adiamento e/ou cancelamento de provas e corridas

34. Se ndo estiver presente pelo menos um (1) elemento do Staff da PTSims no servidor da prova e no TeamSpeak

35.

36.

37.

aquando do inicio da sessao de Qualificacao, a prova sera adiada.

Qualquer impedimento de natureza técnica que obstrua a normal realizacao da prova implica o adiamento da

mesma.

A PTSims reserva-se ao direito de alterar o calendario do Campeonato / Evento com um minimo de setenta e
duas (72) horas de antecedéncia antes de a prova em questdo ter lugar, no caso de ser detetado algum

problema grave com a pista que impeca o normal desenrolar da prova.

Caso nao seja possivel alterar o calendario no tempo previsto na alinea A5.36, a prova sera adiada.
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28. No caso de uma corrida ser interrompida antes de ter sido percorrida setenta e cinco por cento (75%) da
distancia total prevista, por motivos técnicos ou por decisao do Diretor de Prova, a mesma sera repetida na
sua totalidade em nova data.

29. No caso de uma corrida ser interrompida depois de percorrida setenta e cinco por cento (75%) ou mais da
distancia total prevista, por motivos técnicos ou por decisao do Diretor de Prova, os resultados serao aqueles
obtidos do servidor quando a corrida foi interrompida.

40. No caso de nao ser possivel obter os resultados do servidor, a prova é considerada nula.

41. Em caso de adiamento da prova, tal como previsto nas alineas anteriores, a nova data sera sempre decidida
pelo Staff e oportunamente comunicada a todos os pilotos inscritos. Em situac6es excecionais, a prova pode
ser realizada ainda no mesmo dia se o horario for propicio a tal.

AG6. Admissao de pilotos e/ou equipas

42. A PTSims reserva-se ao direito de admissao nos Campeonatos / Eventos dos pilotos individuais, dos pilotos
independentes, dos pilotos em equipa e das equipas.

43. A PTSims reserva-se ao direito de selecionar quais os pilotos participantes num dado Campeonato / Evento
através das regras especificas do Campeonato / Evento em questao.

44. A PTSims reserva-se ao direito de ndo aceitar inscricoes de novos pilotos, novas duplas de pilotos ou
alteragoes a duplas de pilotos ja existentes apds se ter realizado a primeira prova de um dado Campeonato.

A7. Alteracoes as regras e casos OMmissos

45. A PTSims reserva-se ao direito de alterar estas regras e as regras especificas dos Campeonatos / Eventos
sempre que tal se mostre necessario, alteragcdes essas que serao comunicadas através do Férum da PTSims.

46. Qualquer caso omisso destas regras e das regras especificas de cada Campeonato / Evento sera analisado e

decidido pelo Staff da PTSims, bem como quaisquer eventuais dividas oriundas da sua interpretacao.

A8. Entrada em Vigor

47. As presentes regras encontram-se em vigor a partir do momento da sua publicacdo no Férum da PTSims.
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S ACOES

B. Pontuacoes e classificacoes

Bl. Sistema de pontos: corrida / rali

1. O sistema de pontos a atribuir ap6s cada sessao de corrida ou rali segue o esquema indicado na Tabela 1,
exceto se expressamente indicado o contrario nas regras especificas do Campeonato / Evento.

1.° 50 16.° 14

2.° 40 17.° 13
3.° 35 18.° 12
4.° 32 19.° 11
5.° 30 20.° 10
6.° 28 21.° 9
7.° 26 22.° 8
8.° 24 23.° 7
9.° 22 24.° 6
10.° 20 25.° 5
11.° 19 26.° 4
12.° 18 27.° 3
13.° 17 28.° 2
14.° 16 29.° 1
15.° 15 30.° erestantes 1

Tabela 1 - sistema de pontos a atribuir apos cada sessdo de corrida ou rali

2. Qualquer piloto que termine a corrida / rali para la do vigésimo nono (29.°) lugar recebe um (1) ponto,

independentemente da posicao em que terminar.

3. A pontuagao apos cada corrida é atribuida somente se o piloto tiver completado setenta e cinco por cento
(75%) da distancia total da mesma.

4. Esta percentagem é calculada tendo em conta o nimero total de voltas realizadas pelo piloto vencedor da
corrida.

5. A pontuacao ap6s cada rali é atribuida se o piloto tiver concluido todas as Provas Especiais Classificativas
(PECs) dentro do tempo limite.

6. E classificado como DNF qualquer piloto que ndo cumpra o exposto nas alineas B1.3 ou B1.5, respetivamente
se a prova é circuito ou rali.
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Os valores indicados nas alineas B1.3 e B1.4 sao utilizados independentemente do tamanho do circuito em
questao.

No caso de apenas um piloto se encontrar em pista a dada altura, por desisténcia dos demais participantes, e
no caso de ainda nao ter sido completada setenta e cinco por cento (75%) da distancia total original da corrida,
pode esse piloto optar por abandonar a prova, passando a ser considerada como distancia total a percorrida
até entao.

Sao atribuidos pontos de assiduidade, no valor de quinze (15) pontos, a todos os pilotos que cumpram o
requisito de assiduidade indicado nas regras especificas de cada Campeonato.

Os pilotos devem permanecer no servidor até que a sessao de corrida termine. Se nao for possivel verificar a
posicao em que um determinado piloto terminou, por este ter saido do servidor antes do término da sessao,
o piloto sera classificado como DNF.

E classificado como DNS qualquer piloto que nio compareca a nenhuma sess3o oficial da prova (circuito) ou
nao esteja listado nos resultados de nenhuma PEC (rali).

E classificado como DQ qualquer piloto que seja desclassificado da prova, quer pelo simulador, quer
posteriormente por decisao do Diretor de Prova ou da Comissao de Analise de Incidentes.

B2. Sistema de pontos: qualificacao

13.

14.

15.

16.

0 piloto que seja detentor da pole position na sessao de Qualificacdo recebe trés (3) pontos.

Entende-se como detentor da pole position o piloto que, na sessao de Qualificacao, tenha realizado a volta
legal mais rapida a pista e arranque do primeiro lugar da grelha. Em caso de empate técnico de tempo, sera o
simulador a decidir qual € o piloto que fica na pole position.

Os pontos da pole position sao atribuidos mesmo que o piloto ndo participe em mais nenhuma sessao da prova.

No caso de corridas duplas em que uma das corridas seja iniciada com grelha invertida, o piloto que arranque
da pole position nao recebe qualquer ponto, uma vez que a grelha é invertida em funcao dos resultados da
corrida anterior.

B3. Classificacdo final em campeonatos

17.

18.

19.

A PTSims reserva-se ao direito de anular os resultados de qualquer prova ja realizada, se entender que a

mesma teve contornos irregulares ou originou situagoes que alteraram a verdade dos resultados.

Da mesma forma, a PTSims reserva-se ao direito de alterar os resultados obtidos através do /og do servidor

caso estes sejam errdneos e nao correspondam a verdade dos resultados.

Todas as provas de cada Campeonato contam para as classificagdes finais do mesmo (pilotos e equipas), salvo

se expressamente indicado o contrario nas regras especificas do Campeonato.
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20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

Tsms

Os pilotos em equipa (dupla) pontuam simultaneamente para o Campeonato de Pilotos e para o Campeonato
de Equipas, ao passo que os pilotos individuais ou independentes pontuam apenas para o Campeonato de
Pilotos.

A pontuacao a atribuir a cada piloto corresponde ao somatério dos pontos obtidos por esse piloto, juntamente
com quaisquer penaliza¢des de pontos que tenha sofrido.

A pontuagao a atribuir a cada equipa (dupla) corresponde ao somatério dos pontos obtidos pelos respetivos
pilotos, incluindo-se aqui qualquer piloto substituto, juntamente com quaisquer penalizac6es de pontos que
estes tenham sofrido.

O piloto que no final de cada Campeonato tiver obtido o maior nimero de pontos sera declarado campeao.
A equipa que no final de cada Campeonato tiver obtido o maior nimero de pontos sera declarada campea.
Em caso de empate, sera declarado campeao o piloto / equipa com o maior nimero de vitdrias.

Em caso de subsisténcia do empate, sera declarado campeao o piloto / equipa com maior nimero de
segundos lugares e assim sucessivamente até se obter o desempate.

0 estipulado nas alineas B3.25 e B3.26 é valido para qualquer outra posicao da tabela classificativa em que
exista empate pontual.
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C. Substituicao de pilotos

C1l. Substituicdes ocasionais

1. Um piloto inscrito nunca pode substituir outro piloto também inscrito no mesmo campeonato.

2. Um piloto que tenha sido suspenso de uma dada prova nao podera ser substituido por outro piloto nessa

prova.

3. Um piloto que tenha sido excluido de um campeonato, independentemente do motivo, ndao podera ser
substituido por outro até ao final desse campeonato, seja de forma ocasional, seja de forma permanente.

4. A substituicao ocasional de um piloto por outro em determinada prova de circuito, excetuando o previsto nas
alineas C1.2 e C1.3, é permitida desde que indicada no topico da prova até trinta (30) minutos antes do inicio
dos Treinos Livres. Qualquer substituicdo indicada ap6s este periodo ndo sera considerada.

5. A substituicao ocasional de um piloto por outro em determinada prova de rali, excetuando o previsto nas
alineas C1.2 e C1.3, é permitida desde que indicada no tépico da prova até trinta (30 minutos) antes do inicio
do rali. Qualquer substituicdo indicada ap6s este periodo ndo sera considerada.

6. Nos Campeonatos até sete (7) provas (inclusive), um piloto apenas pode fazer substituicdes um maximo de
duas (2) vezes.

7. Nos Campeonatos com oito (8) ou mais provas, um piloto apenas pode fazer substituicdes um maximo de trés

(3) vezes.
8. Apos atingidos estes limites, esse piloto nao mais podera fazer substituicdes no respetivo Campeonato.

9. Os pilotos substitutos ocasionais pontuam apenas para o Campeonato de Equipas, sendo que somente sao

contabilizados metade dos pontos obtidos.

10. E obrigatério identificar qualquer piloto substituto (ocasional ou permanente) com recurso a funcionalidade

tag do Foérum da PTSims (exemplo: @Daniel Indcio). Uma substituicao que ndo inclua isto ndo sera valida.

C2. SubstituicOes permanentes

11. As substituicdes permanentes sao permitidas, excetuando o previsto nas alineas C1.2 e C1.3, somente apos

decorrida a terceira prova de um dado campeonato e apenas uma substituicao por cada piloto.

12. Os pilotos da mesma equipa podem trocar de forma direta e permanente de dupla no decorrer do campeonato.

Se assim o fizerem, a pontuacao da(s) dupla(s) até ao momento da troca passara a ser de zero (0) pontos.

13. Uma substituicao permanente sera autorizada somente em casos excecionais e devidamente justificados ao
Diretor do Campeonato, sendo que, neste caso, a equipa perde a totalidade dos pontos obtidos por aquele

piloto até a data da substituicao permanente.

14. Um piloto que substitua permanentemente outro piloto pontua simultaneamente para o Campeonato de
Pilotos e para o Campeonato de Equipas.
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D. Regras de pilotagem

As seguintes regras aplicam-se em todas as sessdes oficiais, sendo que se entende como sessdo oficial qualquer
sessao de Treinos Livres, Qualificacao, Warmup e Corrida.

D1. Comportamentos proibidos e/ou antidesportivos

1. E proibido circular em sentido contrario ou em marcha atras.

2. E proibido provocar acidentes propositadamente, abalroar outros carros ou forcar o contacto entre os carros.
3. E proibido efetuar travagens repentinas em zona de aceleracdo, vulgo brake tests.

4. E proibido parar deliberadamente o carro em pista de forma a obstruir ou atrapalhar outros pilotos.

5. E proibido empurrar ou de outra forma auxiliar veiculos de outros pilotos que ndo se consigam deslocar pelos

seus proprios meios.

6. E proibido utilizar tracados alternativos da pista para ganhar vantagem (tempo e/ou posicoes), sobretudo nas
sessoes de Qualificacao e de Corrida. Por exemplo, atravessar uma chicane a direito ou utilizar um tragado

mais curto.

D2. Acidentes e reentradas em pista

7. (Caso um piloto sofra um acidente ou despiste que o deixe em pista, deve de imediato travar a fundo para se

imabilizar o mais rapido possivel, ndo podendo mover o carro até que a pista esteja livre.

8. Caso um piloto saia de pista, independentemente do motivo, deve regressar @ mesma com todo o cuidado

possivel e sem causar perda de tempo, obstrucdo ou colisdo com outro(s) piloto(s).
9. Areentrada na pista tem de ser feita de forma a nao ganhar qualquer vantagem competitiva.

10. No caso de estarem a passar em pista outros pilotos, o piloto nao pode reentrar na mesma e tera de aguardar

fora dela, mesmo que isso Ihe cause perda de tempo.

11. E proibido regressar a pista em marcha atras, seja em que circunstancia for.

D3. Linhas delimitadoras, via das boxes e bandeiras

12. E obrigatério ter sempre duas rodas em contacto com a pista, incluindo dentro da via das boxes. A via das

boxes é constituida pela totalidade da entrada e saida da mesma e nao apenas pelo local das garagens.

13. Os limites da pista sao definidos pelas linhas delimitadoras, que se consideram parte integrante da mesma
(ver Figuras 1e 2).
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14. O Diretor de Prova tem o poder de indicar, a titulo excecional, outros limites de pista que nao os mencionados

na alinea D3.13. Essa indicacao sera dada nas Notas do Diretor de Prova no topico da prova em questao e
durante o briefing no TeamSpeak.

Figura 2 - posicionamento ilegal do carro em fungdo dos limites da pista

15. Se uma ultrapassagem for realizada fora dos limites da pista, qualquer posicao obtida deve ser devolvida o
mais rapido possivel.

16. E proibido pisar a linha de demarcacio que indica a entrada e a saida da via das boxes, ou seja, a linha adjacente
a pista que separa esta da via das boxes (ver Figuras 3 e 4).
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Figura 4 - entrada e saida ilegal da via das boxes

17. A alinea D3.16 aplica-se somente aos pilotos que estejam a entrar ou a sair da via das boxes. Os pilotos em
corrida podem passar por cima dessas linhas caso nao haja nenhum outro piloto a entrar ou a sair da via das
boxes.

18. E obrigatério respeitar a velocidade maxima na via das boxes.

19. E obrigatério circular na via das boxes do lado oposto ao local de paragem dos carros — vulgo fastlane. Os
pilotos apenas podem sair da fastlane quando estiverem proximos do seu local de paragem (ver Figura 5).

20. E obrigatério respeitar as bandeiras e as respetivas regras existentes no simulador (ver Anexo 2).
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Figura 5 - fastlane assinalada na via das boxes

D4.Camaras, controlos e ajudas

21. Os pilotos sao livres de utilizar a camara que preferirem.

22. Os pilotos sdo livres de utilizar o tipo de controlo que preferirem, desde que este ndo interfira negativamente
na habilidade de pilotar o carro.

23. As ajudas permitidas nas provas incluem apenas auto-clutch (embraiagem automatica). Qualquer outra ajuda
que esteja disponivel s6 estara ligada se o carro real a possuir também.
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DS5. Dobragens

24. 0 termo dobrar significa que, em corrida, um piloto vai dar uma volta de avanco a outro, independentemente

25.

26.

27.

28.

2S.

de a corrida ser classe (nica ou multiclasse.

Quando forem apresentadas bandeiras azuis entre pilotos da mesma classe, o piloto dobrado deve ceder a
passagem assim que possivel, sendo previsivel, nao efetuando mudangas bruscas na sua linha de corrida nem
antecipando os seus pontos de travagem.

Quando forem apresentadas bandeiras azuis entre pilotos de classes diferentes, é responsabilidade do piloto
da classe mais rapida dobrar o piloto da classe mais lenta de forma segura, sendo responsabilidade do piloto

da classe mais lenta somente manter a sua linha de corrida normal e respetivos pontos de travagem.

E proibido forcar uma dobragem, independentemente de os pilotos em questao serem ou nao da mesma
classe. O piloto que vai dobrar outro deve sempre aguardar por um local apropriado na pista para o fazer se o
local atual nao o for.

E proibido impedir, bloquear ou dificultar desnecessariamente a dobragem por parte de outro piloto.

No caso de o simulador nao possuir bandeira azul, deve o piloto dobrado ter atencao redobrada relativamente
aos pilotos que circulam atras de si, de forma a perceber se sao pilotos na mesma volta ou nao.

D6. Ultrapassagem e defesa de posicao em reta e travagem

30.

Considera-se que dois pilotos se encontram lado a lado a partir do momento em que qualquer parte dos
respetivos carros esta justaposta (ver Figura 6).

Figura 6 - dois carros em situacdo de lado a lado
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31. Sempre que dois carros circulem lado a lado em curva, de acordo com a defini¢ao da alinea D6.30, ambos tem
de deixar espaco lateral suficiente um ao outro para que ambos se mantenham com as quatro rodas em pista
e sem que exista qualquer tipo de colisao ou contacto entre os carros (ver Figura 7).

Figura 7 - dois carros em situagdo de lado a lado em curva sem coliséo

32. Qualquer piloto que defenda a sua posicao numa reta, e antes de qualquer zona de travagem, pode usar toda
alargura da pista para mudar de direcdo uma Ginica vez, para a direita ou para a esquerda, desde que os carros

nao se encontrem ja em posicao de lado a lado.

33, E proibido mudar de direcio mais do que uma vez em cada reta, seja para bloquear outro carro, seja para
quebrar o cone de ar.

24. O piloto que defende nao pode efetuar qualquer mudanca de trajetdria a partir do momento em que comega

a travar.

D7. Ultrapassagem e defesa de posicdo em curva e aceleragao

35. O piloto atacante, no apex da curva, tem de ter, pelo menos, a sua roda dianteira ao lado da roda traseira do
piloto que defende para ter direito a ocupar esse local da pista. Ademais, o piloto atacante tem na mesma de
conseguir negociar a curva, nao podendo chegar a esta posicao com velocidade em demasia que nao lhe
permita negociar a curva sem colidir com o piloto que defende e sem obrigar este a manobras evasivas (ver

Figura 8).
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36. Em todo o momento da curva, ambos os pilotos tém de deixar espago lateral suficiente um ao outro para que

ambos se mantenham com as quatro rodas em pista e sem que exista qualquer tipo de colisdao ou contacto

entre os carros.

Figura 8 - o piloto atacante (esquerda) com a roda dianteira ao lado da roda traseira do piloto que defende (direita)
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E. Regras especificas da Qualificacao

1. A sessdo de Qualificacao é a sessao utilizada para os pilotos realizarem a volta legal mais rapida que
conseguirem ao tracado, sendo que a grelha de partida para a sessao de corrida seguinte & organizada
consoante os tempos obtidos na Qualificagao, do mais rapido para o mais lento.

2. Os pilotos que nao se qualifiquem partem automaticamente do final da grelha, ordenados pelo servidor. No
caso de dois (2) ou mais pilotos marcarem exatamente o mesmo tempo, sera o servidor a decidir o seu lugar

na grelha.

3. Todos os pilotos que estejam na volta de saida das boxes — out lap — ou na volta de regresso as boxes — in lap
— sao obrigados a dar prioridade e permitir a passagem, sem causar qualquer perda de tempo, ao piloto que

esteja numa volta cronometrada de qualificacao — hot lap ou flying lap.

4. E proibido obstruir ou retardar propositadamente a passagem de qualquer piloto que se encontre a marcar
tempo, mesmo que o piloto que cause a obstrucao esteja também ele numa volta cronometrada.

5. Todos os pilotos devem evitar lutas e tentativas de ultrapassagem entre si nesta sessao, devendo sempre
deixar algum espaco de distancia entre si e o piloto da frente.
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F. Regras especificas da Corrida

1. Asessao de Corrida € uma sessao oficial de uma prova e na qual se disputa a classificacao final ao longo de
um determinado nimero de voltas ou duragao de tempo.

2. E obrigatério que todos os pilotos tenham conhecimento e cumpram o tipo de arranque que sera utilizado na

corrida.

3. Os procedimentos e regras relativos ao arranque estao contidos nas regras especificas do Campeonato /
Evento.

4. (aso o piloto utilize a tecla £SC (ou outra com efeito igual) para regressar a garagem durante a sessao de
corrida, ou caso o simulador, automaticamente, coloque o carro do piloto na garagem apds acidente ou
despiste, considera-se que tal comportamento implica o abandono dessa corrida.

5. Seo piloto voltar de novo a corrida ap6s o ocorrido na alinea F4, sera desclassificado da mesma. Em caso de
reincidéncia deste comportamento, o piloto sera excluido do campeonato em questao.

6. Apos receber a bandeira de xadrez, o piloto deve recolher o carro a respetiva garagem manualmente —
cooldown lap — ou imobilizar o carro de forma segura e voltar a sua garagem recorrendo a tecla £5C (ou outra

com efeito igual).

7. ColisGes intencionais com outros carros ou com a pista — vulgo wreckfest —sao totalmente proibidas ap6s o
final da sessao de corrida, podendo tais comportamentos ser alvo de penalizagao.
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Protestos

10.

11.

12.

A menos que seja indicado o contrario nas regras especificas de cada Campeonato / Evento, em todos os
Campeonato / Eventos da PTSims existe o direito de protesto por parte dos pilotos participantes, de forma a
reportarem algum incidente ou outra situagao que considerem ser irregular.

O Staff da PTSims pode também apresentar protestos se assim o entender.

Os protestos devem ser recebidos no email da PTSims num periodo maximo de quarenta e oito (48) horas
apos o inicio dos Treinos Livres (para provas de Campeonato) e num periodo maximo de vinte e quatro (24)
horas apés o inicio dos Treinos Livres (para Eventos).

Qualquer protesto recebido apos os periodos estipulados na alinea G3 nao sera considerado.
Os protestos sao apresentados Unica e exclusivamente via email para o endereco cai@ptsims.net.

Os protestos sdo comunicados (nica e exclusivamente no formato abaixo indicado, sendo que o campo
DESCRICAO é opcional. A ser utilizado, este campo deve ser utilizado para descrever de forma sucinta e

objetiva a situagdao em causa.

Assunto: Protesto - Nome do Campeonato - Prova N° OU Protesto - Nome do Evento

Piloto que protesta: nome do piloto
Equipa: nome da equipa

Piloto protestado: nome do piloto
Equipa: nome da equipa

Sessao: indicar o nome da sessdo e o tempo exato no replay oficial, vulgo timestamp

Descricao (opcional): deve ser feita uma descricdo SUCINTA e OBJETIVA da situacdo

No caso de o protesto ndo ser apresentado exatamente tal como indicado na alinea G6, o mesmo sera

considerado nulo. No Anexo 1 é fornecido o exemplo de um protesto corretamente preenchido.

O piloto que protesta tem de estar diretamente envolvido na situacao reportada, nao podendo reportar

situacdes onde nao se encontre diretamente envolvido.

Para efeitos de protesto e respetiva analise, sera sempre utilizado o replay oficial colocado no tépico da prova,

pelo que os pilotos tém de utilizar este ficheiro aquando dos protestos.
Os protestos sao analisados (nica e exclusivamente pela Comissdo de Analise de Incidentes (CAl).

0 CAl é composto por elementos do Staff da PTSims, sendo que a analise dos incidentes e a respetiva decisao

é feita sempre com recurso a varias pessoas e nao apenas a uma so.

Da mesma forma, a nenhum elemento do Staff & permitido analisar ou decidir um protesto no caso de este

ou um elemento da sua equipa se encontrar envolvido no momento protestado.
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13.

14.

15.

16.

17.

18.
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20.

21.

22.

23.

24.

25.
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As decisoes dos protestos, incluindo as penalizacoes, ndo sao suscetiveis de posterior protesto, sendo as
mesmas consideradas sempre finais. A Unica excecao a este ponto é no caso de o CAl, por lapso, se enganar
no nome de algum piloto ao publicar a decisao do protesto.

O piloto que protesta pode também ser alvo de penalizagao se o CAl entender que, na situagao em analise, &
ele o responsavel pelo incidente ou desrespeita alguma regra. O piloto que protesta nao esta isento de
qualquer responsabilidade nem tem direito a qualquer tipo de imunidade.

O CAl podera, sempre que necessario, contactar quer o piloto protestado, quer o piloto que protesta, de forma
a pedir mais informacdo, sempre através de Mensagem Privada (PM) via Forum.

Os pilotos terdo vinte e quatro (24) horas para responder. No caso de ndo o fazerem, o CAl continua a analise
do protesto.

0 CAl informara todos pilotos do campeonato sobre a decisao dos protestos sempre o mais depressa que for
possivel, idealmente, sempre antes da prova seguinte. No entanto, no caso de tal ndo ser possivel, 0 prazo
maximo para apresentagao das decisoes por parte do CAl é de trés (3) semanas a contar do dia em que a prova
teve lugar.

Todas as voltas 1 de cada corrida de campeonato sao visualizadas pelo CAl, independentemente de existirem

ou nao protestos referentes a essa volta.
No caso excecional de o CAl nao dispor de um ficheiro de replay da volta 1, a mesma nao sera visualizada.

Em circuitos com tamanho por volta igual ou inferior a dez (10) quildometros, a totalidade da primeira volta da

corrida sera visualizada.

Em circuitos com tamanho por volta superior a dez (10) quildmetros, apenas uma dada zona do circuito sera

visualizada, constando do topico da prova um mapa do tragado indicando onde comeca e acaba essa zona.

Nos Eventos e Campeonatos, a volta de formacdo nao é visualizada pelo CAl, devendo os pilotos apresentar

protesto referente a essa volta caso pretendam que algum momento seja analisado.

Nos Eventos, a volta 1 ndo é visualizada pelo CAl, devendo os pilotos apresentar protesto referente a essa

volta caso pretendam que algum momento seja analisado.

Em caso de incidente na volta 1 unicamente entre pilotos da mesma equipa, sem prejudicar qualquer piloto
terceiro, o CAl ira sempre determinar tal como incidente de corrida. O mesmo critério é aplicado em caso de

protesto entre pilotos da mesma equipa.

0 CAl nao tem por funcao visualizar as restantes voltas de todos os pilotos em todas as corridas. Tal tarefa

nao é exequivel e apenas sera feita em casos absolutamente excecionais.
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H. Sancdes

1.

Em resposta a cada protesto, a Comissao de Analise de Incidentes podera aplicar uma SAN(;IT\O DO TIPO A,
cuja gravidade vai de 1 a 8 e que se encontram descritas em mais detalhe na Tabela 2.

Caso a sancdo ocorra na Gltima prova realizada de um dado campeonato, o piloto penalizado nao compareca
a mais nenhuma prova ou a prova pertenca a um Evento, a Comissao de Analise de Incidentes ira aplicar uma
SANCAO DO TIPO B e que se encontra descrita em mais detalhe na Tabela 2.

A Comissao de Analise de Incidentes reserva-se ao direito de aplicar a sangao de gravidade 8, a qualquer
altura, caso entenda que, no decorrer de um dado campeonato, algum piloto cometeu um ndmero demasiado

elevado de infracoes graves que coloquem em causa o normal desenrolar do campeonato.

Importa realcar que nenhum incidente é exatamente igual a outro, pelo que a Comissao de Analise de
Incidentes reserva-se ao direito de aplicar as sancoes conforme a analise elaborada e nao conforme
exatamente descrito em cada situacdo-tipo (ver Tabela 3). As comparac6es entre incidentes similares no
mesmo campeonato ou em campeonatos passados nao deve ser utilizada pelos pilotos alvos de sangoes,
uma vez que existem mdltiplas variaveis em cada incidente e ndo é possivel descrever todas as situacoes
possiveis. Aplica-se aqui a velha maxima de cada caso é um caso.

1 adverténcia adverténcia
2 15 kg de lastro [AC/rF2] OU +5s [ACC] -5 pontos

3 30 kg de lastro [AC/rF2] OU +15s [ACC] -10 pontos
4 drive-through [AC/rF2] OU +30s [ACC] -15 pontos
5 drive-through + 30 kg de lastro [AC/rF2] OU Stop & Go de 10s [ACC] -25 pontos
6 drive-through + 50 kg de lastro [AC/rF2] OU Stop & Go de 20s [ACC] -35 pontos
7 desclassificacdo + 50 kg de lastro [AC/rF2] OU desclassificacao +30s [ACC] -50 pontos
8 exclusao exclusao

Tabela 2 - lista de gravidades e respetivas sancoes
(AC = Assetto Corsa; ACC = Assetto Corsa Competizione; rF2 = rFactor 2)

Em corridas cuja duracdo seja inferior a trinta (30) minutos, as penalizagdes de tempo no simulador Assetto

Corsa Competizione passam para metade do valor listado na Tabela 2.

Para além das sancGes acima descritas, a Comissao de Analise de Incidentes pode ainda decidir sobre um

dado incidente das seguintes duas (2) formas:

a. (aso a situagao analisada ndo contenha nada de irregular perante as regras ou se trate de /lag, sera

indicado o termo NAO APLICAVEL como decisdo perante esse protesto. Neste caso, nenhum dos pilotos

envolvidos recebera qualquer sangao.
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S ACOES
Caso nenhum dos pilotos envolvidos tenha responsabilidade no incidente analisado, a luz das regras e da
analise efetuada, sera indicado o termo INCIDENTE DE CORRIDA como decisao perante esse protesto.
Também neste caso nenhum dos pilotos envolvidos recebera qualquer sangao.

A explicacdo das sancoes é descrita nas alineas 7a — 7h.

A cada quatro (&) ADVERTENCIAS no mesmo campeonato, é aplicada uma sancdo de gravidade 4.

Sempre que penalizado com LASTRO, o piloto ira carregar o lastro em todas as sessdes oficiais da prova
seguinte na qual participe.

Sempre que penalizado com ADICAO DE TEMPO (em segundos), o piloto tera essa penalizacio adicionada
ao tempo da paragem nas boxes. No caso de nao parar nas boxes, a penalizacao é adicionada ao tempo
final da corrida. Em ambos os casos, a penalizagao é controlada pelo simulador e é sempre dada na corrida
seguinte.

Sempre que penalizado com DRIVE-THROUGH, o piloto é obrigado a efetuar uma passagem pela linha
das boxes, sempre dentro do limite de velocidade estipulado e sem efetuar qualquer paragem, nas
primeiras cinco (5) voltas apos o inicio da corrida. Em circuitos com tamanho por volta superior a dez (10)
quilémetros, o piloto é obrigado a efetuar o drive-through imediatamente no final da primeira volta da
corrida. Esta penalizacao tem de ser cumprida na préxima corrida em que o piloto participe.

Sempre que penalizado com STOP & GO, o piloto € obrigado a entrar na via das boxes, sempre dentro do
limite de velocidade estipulado, imobilizar o carro no seu lugar de paragem e aguardar os segundos
indicados. A duracao do stop & go, em segundos, é decidida consoante a gravidade dos incidentes. Esta

penalizacao tem de ser cumprida na proxima corrida em que o piloto participe.

Sempre que penalizado com IMPOSSIBILIDADE DE QUALIFICAR, o piloto é obrigado a permanecer na
garagem durante a(s) sessao(des) de qualificacdo da prova seguinte na qual participe, nao Ihe sendo
permitido marcar qualquer tempo ou realizar qualquer volta. No caso de o piloto receber duas ou mais
penaliza¢des deste tipo, as conseguintes sao substituidas por DRIVE-THROUGH.

Sempre que penalizado com DESCLASSIFICAGAO, o piloto perde quaisquer pontos obtidos nessa corrida
e aparece na tabela classificativa como DQ, sendo que todos os outros pilotos classificados atras desse

serao movidos uma posi¢ao para cima na tabela classificativa.

Sempre que penalizado com EXCLUSAO, o piloto sera excluido de participar no campeonato em questio

e impedido de se reinscrever no mesmo. Esta san¢ao pode ser aplicada a qualquer momento.

As perdas de pontos decididas pela Comissao de Analise de Incidentes serao aplicadas mesmo que o piloto

ndo pontue, sendo que nesse caso é-lhe acrescentada pontuacdo negativa correspondente a penalizacao.

As penalizacoes impostas serdo sempre cumpridas pelo proprio piloto e nunca por um piloto substituto

ocasional.

0 nao cumprimento de alguma penalizacao por parte de um piloto implica uma penalizagao agravada ou, em

casos extremos, a exclusao do piloto do campeonato.
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11. E daresponsabilidade de cada piloto verificar regularmente o tdpico da Comissao de Analise de Incidentes em
cada campeonato para confirmar se foi alvo de alguma penalizacao ou nao. O facto de nao ter conhecimento
da penalizagao nao significa que possa evitar cumpri-la.

12. Caso um piloto substituto ocasional em dupla seja penalizado com perdas de pontos numa dada prova, apenas
a dupla pela qual o piloto correu nessa prova ira perder pontos. A pontuacao do piloto substituido ndo sera
afetada.

13. Caso um piloto substituto ocasional individual seja penalizado com perdas de pontos numa dada prova, sera

penalizado com SANCAO DO TIPO B e apenas no Ranking de Selecio da PTSims.

n SITUAQﬂO-TIPO E GRAVIDADE

n SITUAGCOES VARIADAS

Utilizar o chat do simulador durante qualquer sessao de

| L ) 1 n/a
Qualificagao ou Corrida

T Voltar para a pista depois de ter feito £SC ou Back to Pitsem o sera tido em conta o facto de ser
Corrida (independentemente do motivo) reincidente ou nao
Nao cumprir uma penalizagao atribuida pela Comissao de

1] 7a8 n/a

Analise de Incidentes

Mover o carro ap6s estar despistado na pista, causando o .
v o ) 4ab serao tidas em conta as consequéncias
consequéncias a outros pilotos

Nao imobilizar o carro apds entrar em despiste e com isso o .
Vv o 1a6 serao tidas em conta as consequéncias
causando colisoes

Nao abrandar quando ha um incidente a frente, causando

Vi o 3a5 serao tidas em conta as consequéncias
uma colisao
VIl = Retomar a pista de forma insegura 1a6 serao tidas em conta as consequéncias
) - L serao tidas em conta as consequéncias e
VIl  Bloquear outro carro em situacdo de Qualificacao 1a4

condicionantes

Ganhar vantagem sobre o(s) adversario(s) fora dos limites de

IX ) 1a4 serao tidas em conta as consequéncias
pista
Qualquer comportamento considerado imprudente / o .

X ] 1a6 serao tidas em conta as consequéncias
grosseiro

xi Qualquer comportamento considerado proibido / a8 sera tido em conta o facto de ser

a

antidesportivo reincidente ou nao

Dar mais uma volta de qualificacdo ap6s o término do tempo
XIl  dasessdo em caso de controlo manual (exemplo: qualificacao 4 n/a
por classes)
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n VIA DAS BOXES

Pisar a linha de entrada ou de saida da via das boxes sem
causar colisao

Pisar a linha de entrada ou de saida da via das boxes
causando colisao

Exceder o limite de velocidade na via das boxes

Causar colisdo a um piloto na via das boxes

Causar colisao a mais do que um piloto na via das boxes

1

Lab

1a4

1a4

5a7

n/a
serdo tidas em conta as consequéncias
da colisao causada

quanto mais elevado for o excesso, mais
grave a penalizagao

serdo tidas em conta as consequéncias
da colisao causada

serao tidas em conta as consequéncias e
o nimero de pilotos envolvidos

ULTRAPASSAGENS, DEFESA DE POSICAO, BANDEIRA AZUL

vi

Vil

Ultrapassagem de forma irregular sem toque (cortar uma
chicane, ir com as rodas fora de pista, etc.)

Ultrapassar um carro de forma agressiva em Qualificagao

Ultrapassar outros carros durante a volta de formagao
Nao respeitar a situacao de bandeira azul e sem que exista
colisao

Nao respeitar a situacao de bandeira azul e em que exista
colisao

Nao deixar espaco lateral suficiente (um carro de largura) ao
adversario

Defesa de posicao de forma irregular (bloquear, mover mais
gue uma vez a trajetoria, etc.)
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3as4

1a4

2a?7

1a4

5a7

1a4

3as4

quanto maior o nimero de carros
ultrapassados, mais grave a penalizagao

serao tidas em conta as consequéncias e
condicionantes

quanto maior o nimero de carros
ultrapassados, mais grave a penalizacao

serao tidas em conta as consequéncias e
condicionantes

serao tidas em conta as consequéncias

serao tidas em conta as consequéncias

serao tidas em conta as consequéncias
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n COLISOES

Causar qualquer tipo de colisao durante a volta de formagao

| B . 1a8 serdo tidas em conta as consequéncias
e/ou apos a bandeira de xadrez
Colisao onde o piloto sem culpa nao perde qualquer posicao, Lo .
| . L . . 1 serao tidas em conta as consequéncias
nao sofre danos visiveis e ndao entra em despiste
Colisao onde o piloto sem culpa perde uma posicao, nao L .
1 2 serao tidas em conta as consequéncias

sofre danos visiveis e ndo entra em despiste

Colisao onde o piloto sem culpa perde duas ou mais posicoes, - .
v ~ . - ] 3 serao tidas em conta as consequéncias
nao sofre danos visiveis e ndao entra em despiste

Colisdo onde o piloto sem culpa perde pelo menos uma oL .
Vv L L. . 4 serao tidas em conta as consequéncias
posicao, tem danos visiveis ou entra em despiste

Colisdo que causa consequéncias (perda de posicoes e/ou L .
Vi o i . ) ) 5 serao tidas em conta as consequéncias
danos visiveis) a mais de um piloto (dois a quatro pilotos)

Colisao que causa consequéncias (perda de posi¢des e/ou L .
Vil o i ) 6 serao tidas em conta as consequéncias
danos visiveis) a mais de quatro pilotos

Tabela 3 - lista de situacoes-tipo e possiveis sancoes
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J. Licenca do Piloto

1.

Em todos os campeonatos que tenham Comissao de Analise de Incidentes (CAl), existe um sistema de pontos
denominado Licenga do Piloto.

Através deste sistema de pontos, cada san¢ao que o piloto receba adiciona pontos a licenca desse piloto, com
exce¢ao das sangOes por acumulacdo de adverténcias (ver Tabela &) e penalizagoes dadas pelo Diretor de
Prova (DQ por nao efetuar paragem obrigatéria, uso improprio de pneus, etc.).

Todos os pilotos iniciam cada campeonato com zero pontos, independentemente do que tenha sucedido em
campeonatos anteriores.

Em campeonatos com menos de oito (8) corridas, os limites sao os seguintes:

2. 55 pontos = uma (1) prova de suspensao
b. 85 pontos = exclusao do campeonato

Em campeonatos com pelo menos oito (8) corridas e até doze (12) corridas (inclusive), os limites sdo os
seguintes:

2. 65 pontos = uma (1) prova de suspensao
b. 95 pontos = exclusao do campeonato

Em campeonatos com treze (13) ou mais corridas, os limites sao os seguintes:

2. 75 pontos = uma (1) prova de suspensao

b. 105 pontos = exclusdo do campeonato

Caso um piloto seja penalizado com uma prova de suspensao, a mesma é cumprida na prova imediatamente
a seguir, exceto se o piloto for penalizado na Gltima prova do campeonato, caso em que é desclassificado da

mesma.

Qualquer penalizagao pendente (ex: drive-through) ndo é anulada caso o piloto seja penalizado com uma prova

de suspensao.

GRAVIDADE PONTOS GRAVIDADE PONTOS
1 +4 5 +25
2 +8 6 +35
3 +12 7 +45
4 +18 8 exclusao

Tabela 4 - nimero de pontos adicionados d licenga por tipo de san¢do
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Anexo 1. Formulario de protestos preenchido

Exemplo de um protesto corretamente preenchido.

Assunto: Protesto - Super Cup - Prova N°4

Piloto que protesta: /osé Almeida
Equipa: PTSims Racing |

Piloto protestado: Daniel Indcio
Equipa: PTSims Racing Il

Sessao: corrida 2, tempo 43:06, curva 1

Descricao (opcional): o piloto Daniel Indcio, na travagem para a curva 1, da-me um toque por trds que causa despiste
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Anexo 2. Bandeiras e significado

1. BANDEIRA VERDE | E utilizada para iniciar todas as sessdes oficiais e, principalmente, a sessdo de corrida.
Neste caso, a bandeira verde pode ser substituida por semaforos ou pela voz do Diretor de Prova via
TeamSpeak. Serve também para mostrar aos pilotos que nao ha qualquer perigo em pista e que estes sao
livres de correrem sem impedimentos. Normalmente, a bandeira verde é apenas mostrada uma vez, estando
implicito que, quando nenhuma outra bandeira esta a ser mostrada, entao os pilotos encontram-se a correr
em condigoes de bandeira verde.

2. BANDEIRA AMARELA | E utilizada para indicar perigo numa dada zona da pista mais a frente daquela onde o
piloto se encontra. Por exemplo, um carro parado fruto de despiste ou acidente. Todos os pilotos devem
redobrar a sua atengao sempre que esta bandeira € mostrada, de forma a evitar novos acidentes, pois ela
indica um perigo iminente. Além disso, a gravidade do perigo ndo é clara até o piloto la chegar, pelo que é

necessario tomar precaucoes de antemao.

3. BANDEIRA AZUL | E utilizada para indicar ao piloto que um mais rapido se aproxima e que o vai dobrar. O
termo dobrar significa que um piloto vai dar uma volta de avanco a outro. Aplicam-se aqui todas as regras
estipuladas no ponto Dobragens. De forma muito resumida, o piloto que vai ser dobrado deve facilitar a
dobragem do outro piloto, ndo dificultando a mesma e sobretudo nao lutando com esse piloto, visto estarem
em voltas diferentes. Os pilotos que estejam uma ou mais voltas abaixo da volta do lider devem estar atentos

a bandeira azul e estar preparados para agir quando esta lhes & mostrada.

4. BANDEIRA PRETA | E utilizada para indicar ao piloto que este foi desclassificado da sessdo em que se
encontra. Se for mostrada na sessao de Treinos Livres ou Warmup, o piloto fica impedido de voltar a pista até
que alguém do Staff Ihe retire a penalizacao. Se for mostrada na sessao de Qualificacao, o piloto fica impedido
de voltar a marcar tempo. Se for mostrada na sessao de Corrida, o piloto é obrigado a voltar a garagem, sendo
que alguns simuladores retiram automaticamente o piloto da pista alguns segundos depois de ser mostrada
a bandeira preta. A bandeira preta pode ser dada pelo simulador caso o piloto ande em contramao / marcha-
atras, nao cumpra uma penalizacao, etc. A bandeira preta pode também ser mostrada pelo Diretor de Prova,
se este entender que algum piloto esta a quebrar as regras estabelecidas e/ou esta a colocar em causa o
normal desenrolar da corrida ou da sessao, sendo que nesse caso sera expulso do servidor e impedido de
reentrar. A mensagem de bandeira preta pelo Diretor de Prova é dada Gnica e exclusivamente via TeamSpeak,

seguida do nome do piloto penalizado.

5. BANDEIRA VERMELHA | E utilizada para indicar que a sessdo foi interrompida antes do fim oficial previsto. A
bandeira vermelha esta a cargo unicamente do Diretor de Prova via TeamSpeak, que pode invocar o seu uso
se entender que alguma situagao esta a impedir que a prova decorra normalmente. Todos os pilotos devem
parar o seu veiculo apos receberem a mensagem de bandeira vermelha e aguardar por indicagoes do Diretor
de Prova.

6. BANDEIRA DE XADREZ | E utilizada para indicar que a sessdo terminou em condi¢des normais. Quando
mostrada na sessao de Corrida, significa que o piloto cruzou a meta no final do tempo ou do nimero de voltas
especificado. Apos ser mostrada esta bandeira, o piloto deve regressar a sua garagem manualmente sem
causar acidentes — cooldown lap — ou pode carregar em ESC para regressar de imediato. Excecionalmente e
se assim se justificar, o Diretor de Prova pode fazer uso da bandeira de xadrez para terminar a sessao mais
cedo do que o previsto. Esta indicacao é dada Gnica e exclusivamente via TeamSpeak.
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7. BANDEIRA BRANCA | E utilizada para dois fins distintos: sinalizar um carro a baixa velocidade mais a frente e
sinalizar que o piloto entrou na sua Gltima volta da corrida. Geralmente, o significado mais comum é o Gltimo,
uma vez que um carro lento é geralmente sinalizado com bandeira amarela por ser considerado perigo. Na
realidade, pode também indicar um veiculo de emergéncia médica em pista, contudo tal situacao ndo esta

implementada nos simuladores atuais.

8. BANDEIRA PRETA E BRANCA | E utilizada para indicar ao piloto que este tem de cumprir uma penalizacdo na
via das boxes. As penalizagbes mais comuns sao drive-through (passagem pela via das boxes) e stop & go
(passagem pela via das boxes com paragem durante X segundos). Estas penalizacdes normalmente surgem
porque o piloto passou para la dos limites da pista demasiadas vezes ("cut track") ou excedeu o limite de
velocidade na via das boxes. Por exemplo, em rFactor 2 é possivel configurar quantos "cut-track" um piloto
pode dar até ser penalizado e |he ser mostrada esta bandeira.

9. BANDEIRA AMARELA E VERMELHA AS RISCAS | E utilizada para indicar ao piloto que o piso mais a frente se
encontra num estado perigoso, capaz de provocar despiste ou perda de controlo do carro. Por exemplo, éleo
derramado ou outros liquidos. A bandeira pode também indicar um animal em pista. Nao esta implementada
em nenhum simulador, uma vez que estes nao suportam condicdes tao realistas. De notar que o piso molhado

fruto da chuva nao é considerado piso perigoso.

10. BANDEIRA PRETA COM DISCO LARANJA | E utilizada para indicar ao piloto que o seu carro se encontra
demasiado danificado e que a sua continuagao em pista & um perigo, tanto para si proprio como para os outros
pilotos. Esta bandeira obriga a que o piloto regresse as boxes para reparar o carro o mais rapido possivel. Esta
implementada no simulador Assetto Corsa Competizione.

BANDEIRA VERDE BANDEIRA AMARELA BANDEIRA BRANCA BANDEIRA PRETA E BRANCA
GREEN FLAG YELLOW FLAG WHITE FLAG BLACK AND WHITE FLAG

INICIO DA SESSAO / PERIGO | ACIDENTE CARRO LENTO A FRENTE PENALIZAGAO

TUDO OK EM PISTA A FRENTE OU ULTIMA VOLTA (ex: stop 'n go)

BANDEIRA AMARELA E VERMELHA AS RISCAS
AL LA STRIPPED YELLOW AND RED FLAG

PISO PERIGOSO
(ex: 6leo derramado ou detritos)

BANDEIRA PRETA
BLACK FLAG BLUE FLAG

DESOUALIFICACAO DOBRAGEM
(ver regras das dobragens)

BANDEIRA VERMELHA BANDEIRA DE XADRE2 BANDEIRA PRETA COM DISCO LARANJA
RED FLAG CHECKERED FLAG BLACK FLAG WITH ORANGE CIRCLE
SESSAD FIm PILOTO COM DANOS SEVEROS

INTERROMPIDA DA SESSAO OU PECAS SOLTAS NO CARRO

Este documento termina aqui.
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